Предоставить расчетную стоимость и сроки изготовления макета Фанпарка «Бобровый лог», согласно описанному ниже техническому заданию.

Требования, предъявляемые к подрядчику:
1. Отсутствие организации в реестре недобросовестных поставщиков;

2. В видах деятельности организации должна присутствовать архитектурная деятельность  код ОКВЭД 74.20  74.20.11.

3. Иметь в распоряжении организации следующую техническую базу:

3.1.  Фрезерный станок, с числовым программным управлением работающий в трех осях. 

3.2. Аэрограф;

3.3. Флокатор;

4. Наличие у организации опыта, подтвержденного договором, изготовления макетов в зимнем художественном оформлении;
5. Предоставление портфолио. 
Техническое задание
на изготовление макета «Фанпарк «Бобровый лог»
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1. Изготовить основание макета (подмакетник): 

1.1. Изготовить подмакетник из жестких полимерных материалов в цветовом решении, согласованном с заказчиком. Подмакетник должен иметь возможность крепления на нем стеклянного купола.
1.2. Размер подмакетника равен 200*140 см.
2.   Изготовить макеты зданий и сооружений:

2.1. Изготовить макеты всех зданий и сооружений в масштабе 1:500, указанных на чертежах и оговоренных с Заказчиком из материалов: ПВХ, ПЭТ пластик, придать фасадам зданий соответствующий цвет. Детализация зданий следующая: Фасады зданий не будут иметь фактуру, на окнах будут рамы белого цвета, все окна и витражи будут прозрачные. 
3. Изготовить макет генерального плана
3.1. Генплан территории фанпарка  с парковками и застройкой изготовить в масштабе 1:500. Генплан территории фанпарка без застройки (трассы, лесной массив) изготовить в масштабе 1:1000. Отобразить на рельефе макета все перепады высот согласно топографическому плану. Визуальное оформление макета должно соответствовать зимнему времени года.
3.2. Выделить разными фактурами следующие зоны: Проезжая часть (фактура асфальта), пешеходная зона (фактура брусчатки). Снег необходимо сделать из 1-1.5 мм статического ворса белого цвета. 
3.3. На макете разместить: опоры канатно-кресельных дорог, снегогенераторы: снежные пушки и ружья, защитные сети вдоль трасс, мачты спортивного и столбы уличного освещения с подсветкой, людей в масштабе 1/500, автобус и автомобили в масштабе 1/500. Рабочая техника в масштабе 1/500 (Ратраки, снегоходы). Экстремальные аттракционы «Родельбан и «Зипрайдер». Беседки для пикника, бары-шатры на вершинах склонов. Аутентично сымитировать заснеженную растительность и деревья, по возможности изобразить «вельвет» на подготовленных трассах.
4.   Электрифицировать макет:

4.1.  Разработать подсветку с возможностью интерактивного управления с панели - экспликации.                                          Требования к панели – экспликации:
- кнопочная панель должна быть выполнена в цветах, гармонирующих с фирменными цветами Фанпарка «Бобровый лог».

- кнопки должны иметь фиксацию и световой индикатор включенного состояния.

- нанести на панель – экспликацию названия подсвеченных объектов в горизонтальной близости от кнопок.
Перечень подсвечиваемых объектов с возможностью интерактивного управления подсветкой:
- объекты: сервис-центр «Оазис», комплекс «Мираж», спортивно-тренерский блок, административное здание, вертолетная площадка, парковка;
- спортивное освещение склон подъемника К2;
- трассы для проведения игр Универсиады-2019 по горнолыжному спорту в следующих дисциплинах (два режима: включение подсветки выделенных участков трасс по дисциплинам и всех вместе):
· SL – слалом (трасса 5-4-2);

· GS – гигантский слалом (трасса 5-4-2);

· SG – супер-гигант (трасса 8-9);

· горнолыжная комбинация (SL+SG трасса 5-4-2 и 8-9);

· PS – параллельные командные соревнования (трасса 12-13).

5. Изготовить защитный купол.

5.1. Из стекла и металлических уголков изготовить купол защищающий макет от внешних воздействий.
Начальник отдела рекламы и продвижения
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